
 
 
 
 
 
Zde je praktický checklist pro vývojáře k zajištění přístupnosti webových stránek a aplikací dle 

české a evropské legislativy (Zákon č. 99/2019 Sb., směrnice EU 2016/2102, norma EN 301 549 a WCAG 

2.1 AA): 

Checklist přístupnosti pro vývojáře 
1. Struktura a sémantika HTML 

 Používám správné HTML5 značky (<header>, <nav>, <main>, <footer>, <article>, atd.). 

 Nadpisy mají logickou hierarchii (<h1> až <h6>) a nejsou přeskočené. 

 Formuláře obsahují propojené <label> pro každé vstupní pole. 

 Navigace na stránce je konzistentní napříč podstránkami. 

 

2. Přístupnost pomocí klávesnice 

 Všechny interaktivní prvky (menu, formuláře, modály) lze ovládat pouze klávesnicí. 

 Při procházení klávesou Tab je viditelný focus (označení aktivního prvku). 

 Nepoužívám tabindex s hodnotou větší než 0, pokud to není naprosto nezbytné. 

 

3. Barvy a kontrast 

 Text a pozadí mají kontrast minimálně 4,5:1. 

 Interaktivní prvky mají viditelný rozdíl i bez barev (např. podtržené odkazy). 

 Informace nejsou sdělovány pouze barvou (např. červená = chyba). 

 

4. Alternativní popisy (alt texty) 

 Všechny smysluplné obrázky mají výstižný atribut alt. 

 Dekorativní obrázky mají prázdný alt="" nebo jsou ve background. 

 Ikony, které nesou informaci, mají popis přes aria-label nebo text vedle. 

 

5. Formuláře a interaktivní prvky 

 Formulářové prvky mají přidružené popisky (<label> nebo aria-label). 

 Chyby při odesílání jsou zřetelně označené a srozumitelně popsány. 

 Po odeslání se zobrazí potvrzení nebo relevantní hláška. 
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6. Responsivita a zoom 

 Stránka se přizpůsobí různým zařízením bez ztráty obsahu. 

 Při zvětšení stránky (až 200 %) zůstává funkční a přehledná. 

 Obsah není uzamčen v pevných výškách/šířkách bez důvodu. 

 

7. Použití ARIA atributů 

 Používám ARIA pouze tam, kde nelze použít sémantický HTML prvek. 

 aria-label, aria-labelledby a aria-describedby jsou správně navázány. 

 Dynamický obsah (např. načtení modálního okna) je oznamován čtečkám. 

 

8. Přístupnost médií 

 Videa mají titulky nebo přepis. 

 Audio má k dispozici textovou verzi nebo přepis. 

 Multimediální obsah lze spustit/zastavit ovládacími prvky. 

 

9. Dokumentace a prohlášení 

 Web obsahuje prohlášení o přístupnosti v souladu se zákonem č. 99/2019 Sb. 

 Je zajištěn kanál zpětné vazby pro hlášení problémů (např. formulář nebo e-mail). 

 Byly provedeny interní nebo externí testy přístupnosti. 

 

10. Testování 

 Testuji pomocí čtečky obrazovky (např. NVDA, VoiceOver). 

 Používám automatizované nástroje: WAVE, axe DevTools, Lighthouse. 

 Zajišťuje testování i pro uživatele se znevýhodněním (pokud je možné). 

 

BONUS: Pravidelnost a týmová odpovědnost 

 Redaktoři jsou vyškoleni v psaní přístupného obsahu (např. správné alt popisky). 

 Každý nový prvek je při vývoji testován z hlediska přístupnosti. 

 Přístupnost je součástí vývojového procesu (např. code review, CI/CD testy). 

 

Tento checklist slouží jako základní orientační rámec. Pro úplné zajištění souladu doporučujeme 

projít také celou specifikaci WCAG 2.1 na úrovni AA a mít k dispozici konzultanta přístupnosti pro 

pokročilé systémy (např. veřejné služby, portály, e-learning). 
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